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* Trabalhar com
— Variaveis
— Temporizadores
— Vibracao do dispositivo
— Encadeamento de acoes
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s Apanha o Programoide

Vamos criar o jogo: “Apanha o Programoide”
O objetivo é o jogador conseguir apanhar o Programoide,
clicando no ecra. Pontuacao:

, Reiniciar Pontuacao
Para tal, devera:

* Fazer o download de um fundo a escolha e de uma
imagem, ou aproveitar as nossas.
* Inserir:
* Uma Organizagao Horizontal
* Uma lmagem
* Uma Legenda
* Um botao

* Uma Pintura s
Froglfinides

*  Uma “Spriteimagem”
* Como componentes invisiveis:
* Um temporizador (sensores)
*  Um som (Midia)
A 3 =
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 Vamos alterar os nomes dos
objetos colocados Componentes

= Screen]
= OrganizagaoHorizontall
= [magel
Pontuacao
— Reiniciar
= Fundo
= Programoide
<~ Apanhado

Aparece_Prog
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* Agora vamos adicionar o “Fundo”, o
“Programoide” e o Icone do Agrupamento ao
projeto:

Midia
Enviar Arquivo ...

Escolher ficheiro | Menhum ficheiro selecionado

Cancelar ]9

Midia
Programoides.png
escola.png
fundo.png

Enviar Arquivo ...
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— Pontuacao —tamanho da fonte — 20; ocupar a largura;
Texto: “Pontuacao:” ; com cor Azul.

— Botao — Tamanho da fonte — 18; altura e largura
automaticas; texto: “Reiniciar”;

— Pintura (Desenho e Animacao)— Altura e Largura —
preencher principal; Imagem — Fundo; Redimensionar para
caber;

— Spritelmage (Desenho e Animacao) — altura — 30px; largura
— 50px; Imagem — Programoide;

— Aparece_Prog (Sensores — Temporizador) — Intervalo=500

— Apanhado (Midia — Som) — Intervalo minimo — 1; Fonte —
Programoides.png
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* Vamos a programacao!
— O que pretendemos:

* O Programoide vai mudando de local

* Cada vez que o jogador toca no Programoide, ganha
pontos e vibra o dispositivo

— Temos varias coisas para fazer
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* Entao, bora la para os blocos!

— Quando comeca, a pontuacdo esta a zero

inicializar global (= "=~ para | ([

— Vamos aumentar a Pontuacao:

@12 AumentaPontos
fazer = ajustar : para | (@] juntar | * [RENEVET=IA
+s) (=@ global Pontuacido -

| —
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* Agora vou controlar o movimento do
Programoide

EIN - E] Move Prog.

o R Sl OV E TR o 1 Cargura - I Programorde I Largura -

ajustar WD para | (@] " fracho aleatoria | x

L -

 Evamos tratar do temporizador:

1= vl Aparece Prog v S )
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* Vamos definir o que acontece quando
tocarmos no Programoide:

— 12 - Aumentamos a pontuacao em 1;
— Mandamos atualizar a legenda da Pontuacao

— Mandamos executar o efeito especial de toque
certo

1=y ol Programoide ~ B

fazer | ajustar EEEEIRELUEGR para | (&

| w111 AumentaPontos -

e =4 global Pontuacdo - kel 11

GCL acerta_Prog +
L _rrog
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* Definir o efeito especial:

— Ao acertarmos, o dispositivo vibra

) para
fazer | chamar Vibrar

milissegs | [E)

—
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* Trabalhar a pontuacao:

— Iniciar a variavel “Pontuacao” como variavel global
com valor O:

inicializar global (=2 -~ ) para = [1)

— Ao acertarmos, a pontuacao sobe 1 ponto

55T AumentaPontos
fazer | ajustar : para | (&) juntar | * [EOIVENERES -
o =8 global Pontuacdo -

S
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* Trabalhar a movimentacao do programoide
através do temporizador:

— Sempre que ele atinge o valor indicado nas
propriedades do temporizador, ele chama o
movimento do Programoide

quando Disparo

Ruth Braga



Apanha o Programoide

* Colocar a pontuacao a 0 quando se pedir para
reiniciar a Pontuacao:

— Ao clicar no botao “Reiniciar Pontuacao”, aparecer
0

quando 30T« g8 Clique

i=-v.= 8 WETT= Rl global Pontuacio * Jy=I-M O ]
ajustar _ para | (o) juntar | * RGOSR

NS global Pontuacio « |
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* Link da Aplicacao:
http://bit.ly/Apanha O Programoide

* Link para download do Projeto:
http://bit.ly/Apanha O Programoide Proj
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