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; 12 Sessao

Programmdes

A Registoe Configuracéo: Associar uma conta
GMAIL

A Introducio a plataform#@pplnventor
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; Recursosiecessarios

Programmdes

A Software
I Emulador- PlayStore
I Instalacao do Emulador no PC (InstrucGésiNK

A Plataformas/ Paginas Web
i Pagina de suporte a acéa pagina do
AgrupamentoLINK
I Formacao OnlineApplnventor
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https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3&hl=en
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator.html
http://www.aevn.pt/index.php/categorias/programoides
http://www.appinventor.org/content/CourseInABox/Intro

; O que é MITApp Inventor?

A MIT AppInventor é a introduc&o inovadora
para a programacao e aplicacao, criacao que
transforma a linguagem complexa de
codificacao baseada blocos de construcao
visual, arrastae-soltar. A sua simples
interface grafica mesmo para um principiante
iInexperiente, permite a capacidade de criar
um aplicativo basico, totalmente funcional em
menos de uma hora.
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; Missao

Progra,_mondes

A O projeto do MITAppInventor visa
popularizar o desenvolvimento de software
por capacitar todas as pessoas, especialment
0S jovens, para fazer a transicao de seres
consumidores de tecnologia para se tornarem
criadores do mesmo.
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Como funcion&?

A O MTIApplnventoré uma linguagem de
programacao visual pdrocos

A Interface graflco do tipdraganddrop
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O que é possivel fazer com o
£ MIT App Inventor?

A E possivel construir um sem ndimero de
aplicacoes nd\pplnventor. Nao falamos de
simples demonstracoes, podem resultar em
aplicacoes com pleno direito de ser partilhado
na Google Play e até serem comercializadas.
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it 1° Programa
Préggm.oid@s
A Vamos comecar!!!!

I Abrir oAppInventor

I E escolher:
AProjects- Projetos
A Startnew project¢ Comecar noverojeto
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; 1° Programa

Programoldexs

ACTIVIDADECIPrimeiro Programa

Crie uma aplicacdo que com 2 caixas de texto e 1 botdo. As duas

de texto devem receber NOME e APELIB§petivamenteor parte m
do utilizador.

O Botéo devera ter a identificacdo de FALAR, e quando o utilizado
pressionar, @ppcumprimentara o utilizador com um, por exemplo

0OlaRuth Braga @
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Meus projetos

Designer § Blocos

iar novo projeto
Paleta Importar projeto (.aia) do meu computador. .. Componentes Propriedades
Interface de Usudrio Importar projeto (.aia) de um repositério bor | Sereen’ Screenl
Apagar Projeto Ta
@ Botio o pag ] jm Tablet. T
Salvar projeto
W] CaixaDeSelegio 7 e
Salvar projeto como...
AlinhamentoHorizontal
EscolheData Y| Ponto de controle
Esquerda: 1~
o I
wll magem ?|  Exportar o projeto selecionado (.aia) para o meu computador AlinhamentoVertical
A| Legenda 5| Exportar todos os projetos Topo: 1~
= EscolheLista | Importar keystore NomeDoApp
Exporiar a keystore =
E VisualizadorDeListas G
Apagar keystore CorDeFundo
/by Notificador Gl [ Branco
) CsixaDeSenha 0 JmagsmOehundy
Nenhum...
Hll Deslizader g
Animag&oFechamentoDeTela
& ListaSuspensa 7 Padréo +
1 CaixaDeTexto 0 icone
Henhum...
EscolheHora 0
Animag&oAberturaDeTela
@ NavegadoriWeb ?) Padrdo -
Renomear  Apagar .
Orientag&oDaTela

Midia

Midia Roldvel

i i (]
Desenho e Animagao Enviar Arquivo ... -

MostrarBarraDeEstado
Sensores |
Social Dimensionamento
Fixo -
Armazenamento
Titulo
Conectividade Screent
LEGO® MINDSTORMS® TituloVisivel
¥ hd
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1° Programa

Criar um novo projeto no App Inventor

Mome do

ot Prirneiro_Programa
projeto:

Cancelar
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1° Programa
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p screen’ - | Adicionar Tei .. | Remover Tela

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

Interface de Usuario OMostrar os componentes ocuttos no Visualizador Screenl Sereenl

isualizag&o no tamanho de um Tablet

Marque para Pr

@ Botio 3 TelaSobre
[ CaixaDeSelecio 7 .
cecoleDats . AlinhamentoHarizontal
Esquerds 1+
Cl
=& Imagem . AlinhsmentoVertical
A| Legenda 0 Topo 1+
& Escohelista 0 flomeDas e
Primeira_Programs 1
= VisuslizadorDeListas 3
CorDeFunde
Ay Notificador 3 [ Branco
+% CaixaDeSenha 5 ImagemDeFundo
Nenhum.
Bl Deslizador 7
Animag@oFechamentoDeTela
ListaSuspensa 7 Padrio -
T] CaixaDeTexto G icone
Nenhum.
EscolheHora 7
AnimaggoAberturaDeTela
@ Navegadorieb Q pagrae -
Renomesr | Apagar F
OrientagaeDaTela

Midia idia

Relavel
" " (m]
Desenho e Animagdo Enviar Arquivo ...
MostrarBarraDeEstado
Sensores 2]
Social Dimensionamento
Fixo =
Armazenamento
Titulo
Conectividade Soreent
LEGO® MINDSTORMS® TituloVisivel
1 e
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Yo e

ol 1° Programa

Plroje;c_@ .
Programoides

A Vamos conhecer o
Nosso ambiente de
trabalho:

A O Telemoével ou
Tablet
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P

g 1° Programe =
Programoides

A A janela de Componentes

I Onde podemos veaudo o que
val aparecer no ecra do
dispositivo

I Onde podemos alterar o nome
dosobjetos

I Onde podemos apagar 0s
objetos

Midia
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Screenl
- 1° Programa
Proj e;c_o AlinhamentoHorizontal
Programoides Esquerda : 1 -

A Propried ades

IIIIIIIIIIIIII

O bJ eto AnimagicFechamemoDeTela
Padrao

i Onde podemos definir algumas coisas -
para cadaobjeto :
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Paleta

Interface de Usuario

ot 1° Programe:

PI’O]E&Q - [@] EscolheData
Programoides
l Imagem

Legendz

A Paleta

I Onde escolhemos axjetosque
queremos colocar no dispositivo o

]
=)
—

Bl Deslizador
B ListaSuspensa

A Temos varios tipos dabjetos
divididos em secc¢oes. S

& Navegadorweb

Organizagao

Midia

LEGOE MINDSTORMS®

Experimental

R uth B I’ag a Extension
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Paleta

Interface de Usuario

Botdo

| CaixalDeSe

[@] EscolheDat

sl |magem
Legenda
Escolhelist

= VisualizadorDeList
Maotificad
Caixales

Bl Deslizador

B List pens
C DeTexto ]

E heHora

- N dor b

1° Programa

S EddaleRegiNJ
e arrastarpara o dispositivo

4

a




e 1° Programa

Projeto = ™,
Programoides

A+l Y2 & NB LIS (CaikaDeTexd & 6 2 f
arrastarpara o dispositivg

B 948
Paleta
Screenl

Interface de Usuario

Botdo

| CaixalDeSe

[@] EscolheDat

sl |magem
Legenda
Escolhelist

= VisualizadorDeList
Maotificad

Caixal
Bl Deslizador
B List pens
C DeTexto ]
EscolheHora
- N dar b
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@‘ 1° Programa
Programoides
A Como na 12 caixa ===
gqueremos comee oo &
na 22 caixa querem
o apelidg vamos
alterar o nome das
caixas de texto pare
nomee apelido
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